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SCHNELLUBERSICHT

© :Taste (+) O :Taste (-)
@ : Mittlere Taste
Typ Bedienung Taste Dauer

. Eine Sekunde

Einschalten @ und ° gedriickt halten
Grundlegende

Bedienung Ausschalten © und ° Einmal driicken
Lauter/leiser ° oder @ Einmal driicken

Funf Sekunden
Handy koppeln © gedruckt halten
Anruf annehmen © Einmal drticken
Zwei Sekunden
Anruf beenden @ gedrlckt halten
Zwei Sekunden
Anruf ablehnen @ gedruckt halten

Telefon . .

Sprachassistenten @ Drei Sekunden
aktivieren gedrickt halten

Drei Sekunden
Kurzwanl © gedrickt halten

Musik wiedergeben/ @ Eine Sekunde
pausieren gedrickt halten

i ) ) Eine Sekunde
Nachster/vorheriger Titel © oder ©) gedriickt halten

Kopplung der Funf Sekunden
Sprechanlage gedrlckt halten

Bluetooth-

Sprechanlage

Unterhaltung Uber die
Gegensprechanlage
beginnen/beenden

Einmal driicken

Konfigurationsmenii

Zehn Sekunden
gedrlckt halten
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VOR DER INBETRIEBNAHME

I SHARKHelmets

Laden Sie die App SHARKHelmets aus dem Google Play Store oder
App Store herunter.

T
o

o P
o

I SHARK Helmets Device Manager

Laden Sie den SHARK Helmets Device Manager unter folgender
Adresse herunter: www.shark-helmets.com.



http://www.shark-helmets.com

KLICKEN SIE
AUF EINEN ABSCHNITT

%

INFORMATIONEN GRUNDLEGENDE KOPPLUNG MIT
ZUM SHARK BT BEDIENUNG BLUETOOTH-
GERATEN
> >

(((E))) E:]

VERWENDEN BLUETOOTH- UNIVERSAL
MIT EINEM SPRECHANLAGE INTERCOM
SMARTPHONE

> >

< Q

FIRMWAREUPDATE FEHLERSUCHE
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1 INFORMATIONEN ZUM SHARK BT

Wichtige Funktionen

¢ Reichweite der Bluetooth-Sprechanlage: 0,8 km (0,5 mi)
e Advanced Noise Control™

e SHARK-Design

e Bluetooth®-Version 5.1

e Firmwareupdate per Over-The-Air (OTA)

® Mittlere Taste

@ Status-LED

® Taste (+)

@ Taste (-)

® Lade-LED

® USB-C-Anschluss fur das Ladekabel

@ Anschluss des kabelgebundenen Mikrofons
Akkuanschluss

© Lautsprecheranschluss (L)

Lautsprecheranschluss (R)
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I Lieferumfang

Doppelseitiges
Klebeband

sz @ ==

Verlangerungskabel fur
kabelgebundenes
Bugel-Mikrofon

()2 @ @

SHARK BT

Lautsprecher

Klettverschlusspolster Kabelgebundenes
fur Lautsprecher Bugel-Mikrofon

Klettverschlusspolster fr Halterung fur
Mikrofonaufséatze kabelgebundenes kabelgebundenes
Bugel-Mikrofon Bugel-Mikrofon
Klettverschlusspolster fur Akku Klebeschaumstoff fur
Bugel-Mikrofon-Halterung Akku

USB-C-Ladekabel InbusschlUssel
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[ GRUNDLEGENDE BEDIENUNG

@ Antippen
Taste so oft wie angegeben antippen
Gs%: Gedriickt halten
ey Taste so lange wie angegeben gedrUckt halten

), “ Sprachansage

LED

I Laden

Anschluss flr das Ladekabel
@ Laden

@ Vollstandig geladen

Es dauert circa 2,5 Stunden, bis das Geréat vollstandig geladen ist.

e Ein beliebiges USB-Ladegerat eines anderen Anbieters kann
verwendet werden, wenn es eine FCC-, CE- oder IC-Zulassung
oder eine andere regional anerkannte Zulassung einer
Genehmigungsbehorde hat.

* Die Verwendung eines nicht zugelassenen Ladegerats kann zu
einem Brand, einer Explosion und zum Austreten von Gasen oder
Flussigkeiten fuhren. Andere Gefahren kénnen die Lebensdauer
oder Leistung des Akkus reduzieren.



I Einschalten I Ausschalten

I Konfiguration

Konfigurationsmenti
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(8 KOPPLUNG MIT BLUETOOTH-
GERATEN

Wenn Sie das SHARK BT zum ersten Mal mit anderen Bluetooth-
Geraten nutzen, mussen die Geréte miteinander gekoppelt werden.
Das SHARK BT kann mit mehreren Geraten gekoppelt werden,
einschlieBlich 2 Handys und 1 GPS. Es unterstutzt jedoch nur ein
zusétzliches Geréat, neben einem Handy, fUr eine gleichzeitige
Verbindung.

Handy koppeln

SHARK BT @

<}) ,Handy koppeln®

e Wenn Sie das SHARK BT zum ersten Mal einschalten oder es nach
dem Zurlcksetzen auf die Werkseinstellungen neu starten, wechselt
es automatisch in den Modus ,Handy koppeln®.

e Drlcken Sie eine beliebige Taste, um die Kopplung des
Smartphones zu beenden.
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Kopplung des zweiten Handys

<]) ,Konfigurationsmenu* <}) ,Kopplung des zweiten
Handys*

1. 2.

10st

u’

<}) ,Konfigurationsmenii* <) ,Kopplung des GPS*

10
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[ VERWENDEN MIT EINEM
SMARTPHONE

Tatigen und Annehmen von Anrufen

I Anruf annehmen I Anruf beenden

Gt

I Anruf ablehnen Sprachassistenten
aktivieren

11
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Kurzwahl

I Voreinstellungen fiir die Kurzwahl zuweisen

Die Voreinstellungen fur die Kurzwahl werden mit der App
SHARKHelmets festgelegt.

I Kurzwahlnummern verwenden

1. Rufen Sie das Kurzwahlmend 2. Navigieren Sie vorwarts
auf. oder rickwarts durch die
Voreinstellungen fur die
Kurzwahl.

=
@ %ﬁoder

@ Wahlwiederholung
© Kurzwahl (1—2—-3)
® Abbrechen

12
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Musik

Musik wiedergeben/ I Vor- oder Zuriickspulen
pausieren

Gs —
= = oder =]

)

I Gemeinsames Musikhoren starten/beenden

Sie kénnen mit einem Gesprachsteilnehmer gemeinsam Musik
hoéren, wahrend Sie eine Zwei-Wege-Kommunikation Uber die
Sprechanlage fuhren.

Wahrend der Kommunikation
lber die Sprechanlage mit einem
Gesprachsteilnehmer

<)) ,[Piepton, Piepton]*

e Sowohl Sie als auch der Gespréachsteilnehmer kénnen die
Musikwiedergabe fernsteuern und beispielsweise zum n&chsten
oder vorherigen Titel wechseln.

e Wenn Sie Ihr Mobiltelefon verwenden oder eine Sprachanweisung
des GPS ausgegeben wird, wird das gemeinsame Musikhéren
angehalten.

¢ Das gemeinsame Musikhéren wird beendet, wenn eine Mehrwege-
Kommunikation Uber das Headset begonnen wird.

13
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[ BLUETOOTH-SPRECHANLAGE

Bluetooth-Sprechanlage koppeln

Um ein Gespréch Uber die Bluetooth-Sprechanlage zu fuhren,
mussen Sie eine Kopplung mit den anderen SHARK-Headset-
Benutzern durchfuhren. Das Headset der anderen Benutzer
wird in die Kopplungsliste der Sprechanlage lhres SHARK BT
aufgenommen und umgekehrt.

Sie kénnen unabhangig vom Headset-Modell bis zu 3 Headsets zur
Kopplungsliste fur die Bluetooth-Sprechanlage hinzufugen.

I Mit Smart Intercom Pairing (SIP)

Mit SIP kénnen Sie die Kopplung mit lhren
Gesprachsteilnehmern fur die Kommunikation Gber die
Sprechanlage schnell durchfuhren, indem Sie den QR-
Code in der App SHARKHelmets scannen.

1. Koppeln Sie das Mobiltelefon 2. Offnen Sie die App
mit dem SHARK BT. SHARKHelmets und tippen Sie
fur beide Benutzer 2 an.

N
—~

3

SHARK BT @

14
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3. Scannen Sie den QR-Code auf dem Bildschirm der App des
anderen Benutzers.

4. Tippen Sie ,Speichern” an und gehen Sie zur Registerkarte
.Kopplungsliste“ auf dem App-Bildschirm, um zu Uberprufen, ob
das andere Headset korrekt aufgelistet ist.

5. Gehen Sie zurlck zur Registerkarte ,,QR-Code scannen* und
wiederholen Sie den Vorgang, um die Kopplung mit einem
anderen SHARK-Headset durchzufthren.

I Mit Tasten

Es wird dringend empfohlen, die Bluetooth-Sprechanlage tber SIP
zu koppeln, aber Sie kdnnen die anderen Headsets auch Uber die
Taste am SHARK BT koppeln.

1. Sie und der andere Benutzer rufen den Modus fur die Kopplung

der Sprechanlage auf, indem Sie die mittlere Taste 5 Sekunden
lang gedrUckt halten.

<J) ,Intercom koppeln*

2. Warten Sie einen Moment, bis beide Headsets automatisch
gekoppelt werden. Je nach den umgebenden Funksignalen,
z. B. Wi-Fi, kann dies einige Zeit dauern.

15
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3. Das Gesprach Uber die Bluetooth-Sprechanlage wird

automatisch aufgebaut, sobald beide Headsets erfolgreich
gekoppelt sind.

4. Um ein weiteres Headset zu koppeln, wiederholen Sie bitte den
obigen Vorgang.

I Kopplungsiliste fiir die Bluetooth-Sprechanlage

¢ Die gekoppelten Headsets werden der Kopplungsliste fur die
Bluetooth-Sprechanlage Ihres SHARK BT hinzugeflgt. Tippen Sie 22
in der App SHARKHelmets an, um die Liste zu prdfen.

e Die Warteliste fur die Kopplungsliste der Sprechanlage wird nach
dem Prinzip ,Wer zuerst kommt, mahlt zuerst* geftihrt. Wurde Ihr
SHARK BT also zur Kommunikation tber die Sprechanlage mit
mehreren Headsets gekoppelt, wird das zuletzt gekoppelte Headset
als erster Gesprachsteilnehmer verwendet.

4{ Sprechanlage koppeln }7 Kopplungsliste

.’. cooo
Ich
D o D 2
Ich A A
Erster
Gesprachs-
teilnehmer
DD B 2 e
Ich B A B A
Erster Zweiter
Gesprachs- Gesprachs-
teilnehmer  teilnehmer
e—2 2 o | o 22
Ich C B A C B A
Erster Zweiter Dritter
Gesprachs- Gesprachs- Gesprachs-
teilnehmer  teilnehmer  teilnehmer

16
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Zwei-Wege-Sprechanlage

Gesprach mit dem Gespréachsteilnehmer beginnen/
beenden

2 2

Ich C B A

Erster
Gesprachs-
teilnehmer

Ich C B A

Zweiter
@ Gesprachs-
teilnehmer
2 2
Ich C B A

Dritter
@ Gespréachs-
teilnehmer

I HD-Sprechanlage

Die Zwei-Wege-Bluetooth-Sprechanlage arbeitet immer im HD-
Modus, um die Audioqualitat der Sprechanlage zu verbessern. Der
HD-Modus wird vortbergehend deaktiviert, wenn Sie eine Mehrweg-
Sprechanlage aktivieren.

17
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Mehrweg-Sprechanlage

Mit der Mehrweg-Sprechanlage kénnen Sie sich wie bei einer
Telefonkonferenz mit bis zu drei anderen Gespréchsteilnehmern
gleichzeitig unterhalten.

Technisch gesehen kombiniert eine Mehrweg-Sprechanlage eine
Reihe von Zwei-Wege-Sprechanlagen und teilt Audio. Die Drei-
Wege-Sprechanlage kombiniert zum Beispiel zwei unabhangige
Zwei-Wege-Sprechanlagen, wahrend die Vier-Wege-Sprechanlage
drei kombiniert.

Wahrend der Nutzung der Mehrweg-Sprechanlage wird die
Mobiltelefonverbindung voribergehend deaktiviert. Nach dem Ende
der Mehrweg-Sprechanlage wird sie jedoch sofort wiederhergestellt.

I Gespréach liber die Drei-Wege-Sprechanlage starten
Um eine Drei-Wege-Sprechanlage zu starten, muss ein Teilnehmer
gleichzeitig  zwei  unabhangige  Zwei-Wege-Sprechanlagen
einrichten.

1. Sie haben bereits zwei andere Benutzer, A und B, zu Ihrer
Kopplungsliste fur die Bluetooth-Sprechanlage hinzugefugt.

220

Ich B A

Erster Zweiter
Gesprachs- Gespréachs-
teilnehmer  teilnehmer

2. Sie kénnen die Kommunikation Uber die Sprechanlage mit dem
ersten Gesprachsteilnehmer beginnen, indem Sie die mittlere
Taste einmal antippen.

o 8 2

Ich A

18
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3. Wahrend Sie das Gesprach Uber die Sprechanlage

aufrechterhalten, kénnen Sie ein weiteres Gesprach Uber die
Sprechanlage mit dem zweiten Gesprachsteilnehmer, A, fihren,
indem Sie die mittlere Taste zweimal antippen. Alternativ kann
der zweite Gespréachsteilnehmer, A, eine Verbindung Uber die
Sprechanlage zu lhnen aufbauen.

D B, B

Ich A
4. Nun fUhren Sie und zwei Gesprachsteilnehmer, A und B, ein
Gesprach Uber die Drei-Wege-Sprechanlage.

D @ B

Ich A

Vier-Wege-Kommunikation tber die Sprechanlage
beginnen

Sie kdnnen bis zu zwei unabhangige Zwei-Wege-Kommunikationen
starten. Um eine Vier-Wege-Sprechanlage einzurichten, mussen
daherzwei Teilnehmer zweiunabhangige Zwei-Wege-Sprechanlagen
einrichten und diese miteinander verbinden.

Wahrend Sie, A und B wie im obigen Abschnitt beschrieben ein
Gesprach Uber eine Drei-Wege-Sprechanlage fuhren, muss einer
der Teilnehmer, A, eine Zwei-Wege-Sprechanlage mit einem anderen

Benutzer, C, erstellen.
T
A ¢]

&
B Ich

Sie und drei weitere Benutzer, A, B und C, haben jetzt eine Vier-
Wege-Sprechanlage.

19
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Sie konnen die Mehrweg-Sprechanlage komplett beenden oder
nur eine bestimmte Verbindung zur Sprechanlage mit einem der
Teilnehmer unterbrechen.

I Mehrweg-Sprechanlage beenden

Alle Verbindungen zur Sprechanlage trennen

Bestimmte Verbindung zur Sprechanlage fiir einen der
Teilnehmer trennen

[ B trennen, [ A trennen,
Erster Gespréchsteilnehmer ] Zweiter Gesprachsteilnehmer ]

e Wenn Sie die Verbindung zum zweiten Gesprachsteilnehmer A
wahrend des Vier-Wege-Gesprachs trennen, wird auch die
Verbindung zum dritten Teilnehmer C getrennt, da dieser Uber den
zweiten Gesprachsteilnehmer A mit Ihnen verbunden ist.

20
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Drei-Wege-Telefonkonferenz

Sie konnen eine Drei-Wege-Telefonkonferenz fuhren, indem Sie einem
Mobiltelefongesprach einen Gesprachsteilnehmer hinzuftigen.

1. Dricken Sie wéhrend eines Mobiltelefongesprachs die
mittlere Taste einmal, zweimal oder dreimal, um einen
Gespréachsteilnehmer zum Gespréach einzuladen.

2. Zum Beenden der Kommunikation Uber die Sprechanlage
wahrend einer Telefonkonferenz drlcken Sie die mittlere Taste
einmal, zweimal oder dreimal.

Gespréachsteilnehmer einladen/entfernen

3. Zum Beenden der Kommunikation Uber das Mobiltelefon
wahrend einer Telefonkonferenz tippen Sie die mittlere Taste an.

Anruf beenden

e \Wenn Sie wahrend eines Mobiltelefongespréchs einen eingehenden
Anruf Uber die Sprechanlage erhalten, héren Sie zwei hohe Pieptone.

21
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Group Intercom

Mit Group Intercom kénnen Sie im Handumdrehen eine Mehrwege-
Konferenz Uber die Sprechanlage mit den drei zuletzt gekoppelten
Headsets einrichten.

Group Intercom starten
1. Koppeln Sie die Sprechanlage mit bis zu drei Headsets, die am

Group Intercom teilnehmen sollen.

<)) ,Gruppen-Intercom®
Wenn alle Headsets verbunden sind.

<) ,Gruppen-Intercom verbunden®

<}) ,Gruppen-Intercom beendet*

22
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[ UNIVERSAL INTERCOM

Mit der Universal Intercom kdnnen Sie Gesprache Uber die
Sprechanlage mit Headsets anderer Hersteller fluhren, sofern
diese das Bluetooth-Freisprechprofil (Hands-Free Profile, HFP)
unterstutzen.

I Kopplung iiber Universal Intercom

<}) ,Konfigurationsmeni* <]) ,Universal Intercom-
Kopplung“

4. Versetzen Sie das Headset einer anderen Marke in den Modus
,2Handy koppeln“ und warten Sie einen Moment, bis das
SHARK BT automatisch damit gekoppelt wird.

BX)

Das Gesprach Uber die Universal Intercom wird automatisch
aufgebaut, sobald beide Headsets erfolgreich gekoppelt sind.

23
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Gespréch uber die Universal Intercom beginnen/
beenden

Das Headset einer anderen Marke wurde nun zur Sprechanlagen-
Kopplungsliste lhres SHARK BT hinzugefugt. Sie kdnnen also
Gesprache Uber die Universal Intercom genauso einfach beginnen
und beenden wie mit SHARK-Headsets.

Ein Headset einer anderen Marke kann an einer Mehrweg-
Sprechanlage teilnehmen, aber nur jeweils ein Nicht-SHARK-
Headset kann eine direkte Verbindung zur Sprechanlage mit dem
SHARK BT herstellen.

Nachfolgend finden Sie Beispiele fur Vier-Wege-Bluetooth-
Sprechanlagen mit integrierter Universal Intercom.

Beispiel 1. Drei SHARK-Headsets und eins von einer anderen

D e ) e B e

Beispiel 2. Zwei SHARK-Headsets und zwei von anderen

i 2 2

R

¢ Nicht alle Headsets anderer Hersteller unterstitzen die
Mehrweg-Sprechanlage. Weitere Informationen finden Sie in der
Bedienungsanleitung fur Headsets anderer Marken.

24
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FIRMWAREUPDATE

I Over-The-Air-Update (OTA)
Sie kénnen die Firmware per Over-The-Air (OTA) direkt Uber die
Einstellungen in der App SHARKHelmets aktualisieren.

I SHARK Helmets Device Manager

Sie kdnnen die Firmware tber den SHARK Helmets Device Manager
aktualisieren.

25
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[ FEHLERSUCHE

I Zuriicksetzen

Nutzen Sie einfach die entsprechende Funktion, um das SHARK BT
auf die Werkseinstellungen zurlickzusetzen.

<]) ,Konfigurationsmeni“ <]) ,Werkseinstellungen“

<)) ,Headset zuriicksetzen,
auf Wiedersehen”

I Zuriicksetzen bei Fehlfunktion

Wenn das SHARKBT an ist, aber
nicht reagiert, konnen Sie es auf die
Werkseinstellungen zurlicksetzen, um die
normale Funktionsweise wiederherzustellen.

Stellen Sie sicher, dass das USB-C- 10st
Ladekabel getrennt ist, und drlcken Sie ad
dann die mittlere Taste und die Taste (+)

gleichzeitig 10 Sekunden lang.

Alle Einstellungen bleiben unverandert.
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